| IA
crivosoft

ENSINO NA ERA DA IA

CONCEITO DE ALUCINACAO




INTRODUGAG®

O ensino da alucinagdo em inteligéncia
artificial (IA) é de extrema importéncia
para capacitar os alunos a compreender e
lidar com as limitagdes e distor¢des que

podem ocorrer nas respostas da IA.

A alucinagdo refere-se & capacidade da
IA- de gerar informagdes ficticias ou
incorretas que parecem plausiveis, mas

ndo sdo baseadas em fatos reais.

Ao ensinar sobre a alucinag&o, os alunos
desenvolvem competéncias criticas para
avaliar e questionar as  respostas
fornecidas pela IA, evitando assim a

aceitagdo de informagdes enganosas.

Essa consciéncia critica é essencial para
tomar decisdes informadas, combater a

desinformagdo e promover uma interag&o
responsdvel com a |A no mundo digital em

constante evolugdo.




0 QUE E A ALUCINAGAD
EM 1A

Alucinagcdo em inteligéncia artificial refere-se a respostas ou
informacdes geradas pelo sistema que ndo estdo fundamentadas em
fatos ou na realidade.

Acontece quando a inteligéncia artificial produz dados ou afirmagdes
que sao inventados, imaginarios ou sem base solida.

A alucinagdo pode ocorrer devido a falhas no treino, falta de dados
confiaveis ou limitagbes do modelo, levando a respostas que nao
correspondem a verdade ou a realidade.



COMO 0S ALUNOS SE

PODEM DEFENDER
DA ALUCINAGAQ EM IA

Em primeiro lugar, € fundamental que desenvolvam uma mentalidade
critica e questionadora. Os alunos devem estar cientes da possibilidade
de alucinacdo na IA e serem capazes de reconhecer sinais de
informacdes falsas, contraditérias ou suspeitas.

Isso envolve verificar a veracidade dos dados e procurar multiplas
fontes confiaveis para corroborar as informacgdes fornecidas pela IA.
Além disso, é importante que desenvolvam competéncias de literacia
digital, devendo estar familiarizados com os principios basicos de
funcionamento da IA, bem como entender as suas limitagdes.

Isso inclui saber que a IA pode ter lacunas de conhecimento, que as
respostas fornecidas nem sempre sdo precisas e que € necessario
verificar as informag¢des de maneira independente.

Ao desenvolver competéncias de avaliagao critica e procura por fontes
confidveis, os alunos podem proteger-se melhor contra a alucinagao da
|IA e tomar decisbes informadas com base em informacdes sdlidas.

Em resumo, os alunos podem defender-se da alucinacdo em IA ao
adotar uma mentalidade critica, questionadora e ao desenvolverem
competéncias de literacia digital.

Ao verificar as informacgdes, procurar fontes confidveis e compreender
as limitagdes da IA, os alunos estdo melhor preparados para identificar
e evitar a alucinagdo, garantindo uma interagcdo mais confiavel e
informada com a tecnologia.



ALGUNS TIPOS DE
ALUCINAGAO EM IA

FACTOS INVENTADOS

A |A pode fornecer informagdes que sdo completamente inventadas e
que nao tém base na realidade, o que pode ocorrer quando o modelo
ndo possui conhecimento ou quando ha falta de dados confiaveis para
gerar uma resposta precisa.

CONEXOES FALSAS

A |A pode criar conexdes erroneas ou falsas entre diferentes conceitos
ou informacgbes, o que pode levar a respostas que parecem ldgicas,
mas nao sao consistentes com a realidade ou com as relacdes reais
entre os elementos mencionados.




GENERALIZAGCAO EXAGERADA

A |IA pode fazer generalizagbes exageradas com base em exemplos
limitados, levando a respostas que nao sao representativas ou
precisas, 0 que pode acontecer quando o modelo extrapola
informacdes além do que é justificado pelos dados disponiveis.

INFORMAGOES DESATUALIZADAS

A |A pode fornecer informacdes que estdao desatualizadas ou nao
refletem a situacdo atual, o que pode ocorrer se o modelo nao foi
treinado com dados recentes ou se houve mudangas significativas
desde a ultima atualizacédo do sistema.

RESPOSTAS CONTRADITORIAS

A 1A pode fornecer respostas que contradizem informacdes anteriores
ou que sao inconsistentes dentro do mesmo contexto, devido a falhas
no treino do modelo ou a informacdes conflitantes nos dados de treino.




INFORMAGOES PARCIAIS

A |A pode fornecer apenas uma parte da informagdo necessaria,
omitindo detalhes importantes ou apresentando respostas incompletas,
0 que pode levar a uma compreensao distorcida ou incompleta da
situacgao.

INFORMAGOES TENDENCIOSAS

A |A pode apresentar respostas que sao tendenciosas e favorecem
certos grupos, ideologias ou perspetivas, 0 que pode acontecer devido
a viés nos dados de treino ou nos algoritmos utilizados.



EXTRAPOLAGAO DE INFORMAGOES

A |IA pode fornecer respostas que extrapolam ou estendem
informacdes além do que é justificado pelos dados disponiveis., o que
pode resultar em afirmagdes exageradas ou imprecisas.

DETALHES FALSOS

A 1A pode fornecer detalhes especificos que sdo completamente falsos,
mesmo que a resposta em geral parega coerente, 0 que pode ocorrer
quando o modelo inventa detalhes para preencher lacunas nas
informacodes.

ESPECULAGCAO NAO FUNDAMENTADA

A |A pode fazer suposicdes ou especulacdes sem uma base sélida, o
que pode levar a respostas que nao sao apoiadas por evidéncias
concretas ou fatos verificaveis.




INFORMAGOES SENSACIONALISTAS

A |A pode gerar respostas sensacionalistas ou exageradas, com o
objetivo de atrair a atengdo do utilizador, o que pode distorcer a
percecdo da realidade e levar a uma compreensao distorcida dos
eventos.

RESPOSTAS EVASIVAS

A |IA pode evitar responder diretamente a uma pergunta especifica,
fornecendo informagdes irrelevantes ou desviando o foco, o que pode
dificultar a obtencao de respostas claras e precisas.

INVENGAO DE CITAGOES OU FONTES

A |IA pode criar citagdes ou fontes que nao existem, dando a impressao
de que a informacdo é respaldada por fontes confidveis, o que pode
levar a uma falsa sensac¢ao de autenticidade e credibilidade.



RESPOSTAS SEM CONTEXTO ADEQUADO

A |IA pode fornecer respostas que ndo levam em consideracado o
contexto adequado da pergunta ou da situagao, o que pode resultar em
informacdes imprecisas ou irrelevantes para a questao colocada.

CONCLUSOES ILOGICAS

A IA pode chegar a conclusdes ildgicas ou inconsistentes com o
raciocinio humano, podendo tal ocorrer quando o modelo segue uma
l6gica ou padrbes que ndo correspondem ao senso comum ou a forma
como os seres humanos tomam decisées.

INFORMAGOES DISTORCIDAS

A |A pode distorcer ou reinterpretar informacdées com base nas suas
proprias limitacbes ou vieses, podendo levar a uma compreensao
distorcida da realidade ou a apresentacao de fatos de forma enganosa.




RESPOSTAS AMBIGUAS

A |A pode fornecer respostas vagas ou ambiguas que nao esclarecem
adequadamente a pergunta ou o tdpico discutido, podendo gerar
confusdo ou falta de clareza nas informacées apresentadas.

RESPOSTAS BASEADAS EM
INFORMAGOES NAO VERIFICADAS

A |A pode fornecer respostas com base em informagdes nhao
verificadas ou boatos, o que pode levar a disseminacgao de informacgdes
falsas ou ndo confirmadas, prejudicando a precisao e a confiabilidade
das respostas.




INFORMAGOES FORA DE CONTEXTO
TEMPORAL

A |A pode fornecer informagbes que estdo deslocadas no tempo,
misturando eventos passados, presentes e futuros, podendo conduzir a
uma compreensao distorcida dos acontecimentos e gerar confusao.

PERSUASAO EMOCIONAL

A |A pode usar técnicas de persuasdo emocional para influenciar as
percecbes e opinides dos utilizadores, o que pode incluir o uso de
narrativas emocionais, apelos sentimentais ou manipulacao das
emogdOes para persuadir os utilizadores a aceitarem determinadas
ideias.

PROJEGAO DE PRECONCEITOS SOCIAIS

A |A pode refletir e amplificar os preconceitos sociais existentes,
reproduzindo e perpetuando esteredtipos e desigualdades, podendo tal
ocorrer quando os dados de treino sdo enviesados ou quando 0s
algoritmos ndo sao projetados para mitigar esses preconceitos.



FOCO EXCESSIVO EM INFORMAGOES
IRRELEVANTES

A |A pode fornecer respostas que se concentram em detalhes ou
informacdes irrelevantes, desviando a ateng¢ao dos pontos principais da
pergunta ou tdépico discutido, o que pode levar a uma compreensao
distorcida ou uma falta de clareza nas respostas.

DEPENDENCIA EXCESSIVA DE
ESTATISTICAS OU NUMEROS
IMPRECISOS

A lA pode basear as suas respostas em estatisticas ou numeros
imprecisos, levando a conclusées enganosas ou mal fundamentadas.
Isso pode ocorrer se 0s dados utilizados pela IA forem imprecisos ou se
houver falhas na interpretacdo dos numeros.




CONCLUSAQ

O ensino da alucinagdo em inteligéncia artificial (IA) é de vital
importdncia para capacitar os alunos a protegerem-se contra
informagdes enganosas ou ficticias fornecidas pela IA.

Ao compreender os mecanismos da alucinagao e as suas implicagoes,
os alunos podem desenvolver competéncias criticas de avaliacdo e
discernimento, questionando as respostas da |IA e procurando fontes
adicionais de informacao confiavel.

Isso ndo apenas os capacita a tomar decisdes informadas, mas também
os torna cidadados digitais responsaveis, capazes de combater a
desinformagao e promover a transparéncia e a ética no uso da IA.

O ensino da alucinacdo na IA é um passo essencial para preparar 0s
alunos para o mundo digital complexo, capacitando-os a serem
pensadores criticos e participantes ativos na sociedade
contemporéanea.




